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Wander-Memory
Art der Methode Spiel
Stufe GuSp
Schwerpunkt Bereitschaft zum Abenteuer des Lebens
Schlagworter Wanderung, Hike
GruppengroRe
Vorbereitungsaufwand
Dauer 30 Minuten
Ort drinnen, draullen
Autor*in Christian Wirth
Status Entwurf
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Inhalte

Memory selber gestalten, das fur eine Wanderung notwendige Material
kennenlernen

Material

Papier, Papierkartchen

Detailbeschreibung

Wander-Memory ist eine Programmidee, wie das bei einer Wandung
benotigte Material von den Kindern erarbeitete werden kann und sie es
sich anschliefSend einpragen konnen.

Ziel

Lernen, was man fur eine Wanderung einpackt

Beschreibung

Die Kinder schreiben selbstandig alle Gegenstande auf ein Plakat, die
man auf einer Wanderung benotigt. Gemeinsam mit einem Leiter
besprechen sie, welche Gegenstande wirklich essentiell sind, und
welche nicht unbedingt benotigt werden. Danach werden zu jedem
Gegenstand zwei gleiche Kartchen geschrieben oder gezeichnet - und
fertig ist das Wander-Memory.

Siehe auch

= |ch packe meinen Rucksack...
= Ausrustung fur eine Wanderung
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