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Schlangenfangenspiel

Material

Detailbeschreibung

Schlange und Hase

Schlange und Hase ist ein Auflockerungsspiel

Alias:

Adler und Hase

Wir brauchen dazu:

Platz zum Laufen

So geht es:

Alle Teilis stellen sich hintereinander auf (wie bei der Schlange im
Supermarkt) und halten sich wie bei einer Polonaise an den Schultern.
Der Kopf dieser Schlange ist der Adler, der den Hasen (das Ende der
Schlange) fangen muss. Dabei darf die Schlange nicht auseinander
reifen. Wenn ihr Spiel mehrfach hintereinander spielen wollt, kann
jemand anders der Hase sein. Der bisherige Schlangenkopf kann dann
ans Ende der Schlange gehen.

Varianten:

Der Hase kann auch von der Schlange losgelost sein. Damit es fair ist,
darf der Hase aber nur hoppeln und nicht normal laufen. Das Spielfeld
sollte dabei eingegrenzt sein (rundherum ist die “gefahrliche
Autobahn”), damit sich der Hase nicht einfach uber eine Mauer retten
kann.

Wann einsetzen:

Zum Wachwerden und weil’s Spals macht.
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