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Kurzbeschreibung

Uberpriifung der Kommunikation und des Kooperationsverfahrens
innerhalb der Patrulle unter Zeitdruck. Nebenbei Ubung zu Windrose
und MalSstab. Die Patrulle mufS rasch, genau und gemeinsam handeln.
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Material

geeigneter Ort, 2 Schatzkarten (einmal mit, einmal ohne
eingezeichneten Goldkisten), Schatze

Detailbeschreibung

Schatzsuche im Labyrinth ist eine Programmidee zur Kommunikation
und Kooperation in einer Patrulle.

Ziel

Uberpriifung der Kommunikation und des Kooperationsverfahrens
innerhalb der Patrulle unter Zeitdruck. Nebenbei Ubung zu Windrose
und Maf3stab. Die Patrulle muss rasch, genau und gemeinsam handeln.

Beschreibung

Inhalt des Spieles ist es, in moglichst kurzer Zeit (Zeitrechnung:
Minuten, Sekunden ) moglichst viele Goldkisten (rote Punkte) in einem
Laybrinth zu sammeln und im Fundprotokoll zu vermerken. Die Patrulle
wird zweigeteilt und in Rufweite voneinander positioniert:

» Team 1 bekommt eine leere Labyrinth-Karte und steigt beim blauen
Punkt in die Schatzkammer ab.

» Team 2 bleibt auBerhalb der Schatzkammer, hat eine Karte mit
eingezeichneten roten Punkten (Gold) und gibt Team 1 Anweisungen,
wie diese zu gehen haben, um den Schatz zu finden.

z.B.: NORDEN 1000 Meter, OSTEN 4000 Meter Team 1 tragt die
vermeintlichen Funde in die Karte ein, die Suche geht unverzuglich
weiter, die Karten werden am Schlul$ verglichen.

Auflockerungsspiel. Katze und Maus spielen Fangen, in einem sich
andernden Labyrinth.

Uberpriifung der Kommunikation und des Kooperationsverfahrens
innerhalb der Patrulle unter Zeitdruck. Nebenbei Ubung zu Windrose
und MalSstab. Die Patrulle mufS rasch, genau und gemeinsam handeln.






