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Art der Methode Programmidee
Stufe GuSp
Schwerpunkt Bereitschaft zum Abenteuer des Lebens
Schlagwörter Karte, Kompass, Orientierung
Gruppengröße
Vorbereitungsaufwand
Dauer 45 Minuten
Ort draußen
Autor*in Lo Hufnagl und Andreas Furm
Status Entwurf
Letzte Änderung am 3. 10. 2022 von Geralds.
Export PDF

Inhaltsverzeichnis
Kurzbeschreibung
Material
Detailbeschreibung
Beschreibung
Siehe auch

Kurzbeschreibung

Material
Landkarte

https://infopedia.ppoe.at/wiki/GuSp
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Punkte_im_Gel%C3%A4nde_finden&action=history
https://infopedia.ppoe.at/wiki/Benutzer:Geralds
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Punkte_im_Gel%C3%A4nde_finden&useskin=vector&action=mpdf


Detailbeschreibung
Punkte im Gelände finden ist eine Methode zum Ausprobieren von
Orientierungsarten  (Karte,  Kompass,  Marschzahlen,  Kartenzeichen,
GPS,  etc.)

Beschreibung
Verschiedene Punkte im Gelände eindeutig beschreiben (Wie sieht es
dort aus, Was kann man von dem Punkt aus sehen...). Dort findet die
Patrulle Botschaften...  Die Aktivität  selber kann auf unterschiedliche
Arten  durchgeführt  werden:  als  Sternlauf  (die  Teilnehmer  kommen
immer zur "Zentrale" zurück und erhalten dort die nächste Aufgaben,
als  Schnitzeljagd  (bei  jeder  Station  befindet  sich  ein  Hinweis  zur
nächsten), oder sie erhalten alle Aufgaben gleich zu Beginn und können
diese in beliebiger Reihenfolge lösen.
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