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The printable version is no longer supported and may have rendering
errors. Please update your browser bookmarks and please use the
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Portrat-Weitermalen

Art der Methode Programmidee
Stufe GuSp
Schwerpunkt Schopferisches Tun
Schlagworter Beobachten, Zeichnen, Kreativitat
GruppengroRe
Vorbereitungsaufwand
Dauer 75 Minuten
Ort drinnen, draullen
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Kurzbeschreibung

Die GuSp haben ihre Beobachtungsgabe geschult und sich zeichnerisch
betatigt.


https://infopedia.ppoe.at/wiki/GuSp
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Portr%C3%A4t-Weitermalen&action=history
https://infopedia.ppoe.at/wiki/Benutzer:Geralds
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Portr%C3%A4t-Weitermalen&useskin=vector&action=mpdf

Material

(Pack)PapierWasserfarben/Olkreiden/...Poster von Stars

Detailbeschreibung

Portrat-Weitermalen ist eine Programmidee aus dem Bereich
Beobachtung und Zeichnen.

Beschreibung

Ein Poster eines Stars (aus einer Jugendzeitschrift...) nehmen und in
zwei Halften teilen. Eine Halfte wird auf ein Zeichenblatt aufgeklebt.
Die GuSp konnen nun die fehlende Halfte kiinstlerisch erganzen.

Bemerkungen

Lasst sich leicht in ein Abenteuer einbauen, mit (fast) jedem Motto
kombinieren (Fotoersatz, Phantombild anfertigen...). JedeR kann
naturlich seinen Lieblingsstar/sein Lieblingsposter von zu Hause
mitnehmen.

Die GuSp haben ihre Beobachtungsgabe geschult und sich zeichnerisch
betatigt.



