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Natur-Kim
Art der Methode Spiel
Stufe GuSp
Schwerpunkt Einfaches und naturverbundenes Leben
Schlagwörter Kim, Natur
Gruppengröße
Vorbereitungsaufwand
Dauer
Ort draußen
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Kurzbeschreibung
Das visuelle Erinnerungsvermögen wird trainiert

Material
10 Gegenstände aus der NaturTuch
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Detailbeschreibung
N a t u r - K i m  i s t  e i n e  M e t h o d e  z u r  T r a i n i e r u n g  d e s
Erinnerungsvermögens (Kim-Spiel)  und gleichzeitig beschäftigen sich
die Teilnehmer mit Naturmaterialien.

Ziel
Das visuelle Erinnerungsvermögen wird trainiert

Beschreibung
Die Spielleitung sammelt  unbemerkt 10 Gegenstände aus der Natur
(z.B. Steine, Eicheln, Blätter...) und versteckt sie in einem Tuch. Die
SpielerInnen können sich die Gegenstände ca. 30 sec. ansehen. Danach
sollen  sie  die  gleichen  Gegenstände  in  der  Umgebung  suchen.
Spielschluss: Der Spielschluss lässt sich ganz nach Zeit und Geschmack
gestalten - hier einige Vorschläge:

die gefundenen Gegenstände werden in einem Bestimmungsbuch
gesucht
die Gegenstände werden benutzt um die Patrullenecke zu schmücken
die Gegenstände werden ins Logbuch gepresst
...

Das visuelle Erinnerungsvermögen wird trainiert
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