
Memory der Religionen

The printable version is no longer supported and may have rendering
errors. Please update your browser bookmarks and please use the
default browser print function instead.

Memory der Religionen
Art der Methode Spiel
Stufe WiWö
Schwerpunkt Spirituelles Leben
Schlagwörter 2. stern, wiwoe-eps, ruhig, reflexion, hirn
Gruppengröße Kleingruppe
Vorbereitungsaufwand 2: normal
Dauer 20 Minuten
Ort drinnen
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Kurzbeschreibung
Die  Kinder  spielen  Memory  mit  Begriffen  und  Symbolen  der
Weltreligionen.

Inhalte
Das WiWö-Erprobungssystem: Weg zum 2. Stern: Erprobungspunkt „Ich
habe mich mit zwei Religionsgemeinschaften beschäftigt und berichte
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darüber."

Material
Memory vorbereiten

Detailbeschreibung

Ablauf

Erstelle ein Memory mit den Symbolen der Weltreligionen und ergänze
es mit den Namen von Heiligen, Festen, bekannten Orten. Die Symbole
müssen  dabei  so  oft  vorkommen,  wie  es  Kärtchen  in  dieser
Religionsgemeinschaft  gibt.  Es gibt also nicht nur einzelne Pärchen,
sondern  es  können  mehrere  Karten  zusammenpassen.  Die  WiWö
brauchen dabei natürlich eine Anleitung der Leiter*innen, es ist also ein
Spiel zum Kennenlernen

Pfadfinderinnen  und  Pfadfinder  zwischen  sieben  und  zehn  Jahren
heißen Wichtel (Mädchen) und Wölflinge (Buben)
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