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Art der Methode Spiel
Stufe GuSp
Schwerpunkt
Schlagwörter Auflockerung
Gruppengröße
Vorbereitungsaufwand
Dauer 15 Minuten
Ort drinnen
Autor*in
Status Entwurf
Letzte Änderung am 3. 10. 2022 von Geralds.
Export PDF

Inhaltsverzeichnis
Kurzbeschreibung
Inhalte
Material
Detailbeschreibung

Wir brauchen dazu:
So geht es:
Wann einsetzen:
Weblinks

Kurzbeschreibung
jede darf etwas vormachen, was dann im Kreis herumgeht

https://infopedia.ppoe.at/wiki/GuSp
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Margerite&action=history
https://infopedia.ppoe.at/wiki/Benutzer:Geralds
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Margerite&useskin=vector&action=mpdf


Inhalte
lustiges, unterschiedlich aktives Rumalberspiel

Material

Detailbeschreibung
Margerite

Margerite ist ein Auflockerungsspiel

Wir brauchen dazu:

—

So geht es:

Im  Prinzip  ahmt  die  Gruppe  eine  Margeriten-Blüte  nach,  deren
Blütenblätter sich eins nach dem anderen öffnen oder schließen. Alle
stehen im Kreis. Wer anfängt, macht eine Bewegung und ein Geräusch.
Die rechte Nachbarin macht es nach. Danach macht es deren rechte
Nachbarin nach und so weiter, bis alle die Bewegung und das Geräusch
machen. Wenn Bewegung und Geräusch wieder bei der angekommen
sind,  die  es  vorgemacht  hat,  macht  deren  rechte  Nachbarin  etwas
Neues vor.

Wann einsetzen:

Wenn die Gruppe lange sehr ernsthaft gearbeitet hat. Oder wenn sie
ganz viel Albernheit herauslassen muss.

Weblinks

jede darf etwas vormachen, was dann im Kreis herumgeht
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