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Art der Methode Spiel
Stufe GuSp
Schwerpunkt Weltweite Verbundenheit
Schlagwörter Europa, Nachbarländer, wettkampf, Österreich
Gruppengröße mehrere Kleingruppen
Vorbereitungsaufwand 2: normal
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Ort drinnen, draußen
Autor*in Andreas Furm
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Kurzbeschreibung
Kennenlernen der Nachbarländer Österreichs.
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Inhalte
Wettkampf,  Patrulle  muss  verschiede  Begriff  richtig  den
Nachbarländern  Österreichs  zuordnen.

Material
8 Flipcharts
Buntpapier (so viele Farben wie Patrullen notwendig)

Detailbeschreibung

Vorbereitung/Aufbau

Im Raum werden acht Flipcharts mit den Namen von jeweils einem
Nachbarland Österreichs gut sichtbar aufgehängt. Informationen über
die Nachbarländer werden auf buntes Papier geschrieben. (Eine Farbe
pro Patrulle) Auf jedem Zettel steht ein Begriff zu einem der Länder,
zum Beispiel die Hauptstadt, Sprache, Religion, eine Sehenswürdigkeit,
eine bekannte Speise, eine berühmte Persönlichkeit usw.

Ablauf

Jede Patrulle bekommt nun eine große Anzahl an Zetteln und teilt diese
unter  den  Patrullenmitgliedern  auf.  Auf  "Los"  muss  jede  Patrulle
versuchen, so schnell und richtig wie möglich die einzelnen Begriffe zu
den verschiedenen Ländern zuzuordnen.

Variationen

Dieses  Spiel  ist  gut  geeignet,  um die  verschiedensten Instruktionen
einzuführen,  noch  einmal  zu  wiederholen  oder  Überprüfungen  auf
spielerische Art  durchzuführen.  Es  kann für  alle  möglichen Themen
abgewandelt werden.
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