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Art der Methode Spiel
Stufe GuSp
Schwerpunkt Verantwortungsbewusstes Leben in der Gemeinschaft
Schlagworter
Gruppengrofle Kleingruppe, GroBgruppe
Vorbereitungsaufwand
Dauer 10 Minuten
Ort drauBRen
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Komm mit - Lauf weg! (Version fur Fortgeschrittene) ist eine


https://infopedia.ppoe.at/wiki/GuSp
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Komm_mit_-_Lauf_weg_f%C3%BCr_Fortgeschrittene&action=history
https://infopedia.ppoe.at/wiki/Benutzer:Geralds
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Komm_mit_-_Lauf_weg_f%C3%BCr_Fortgeschrittene&useskin=vector&action=mpdf

Variante des Spieles Komm mit - Lauf weg.

Beschreibung

Die Kids stellen sich wie die Speichen eines Rades in Vierer- oder
Fiunferreihen auf. Alle schauen nach innen, zum Mittelpunkt. EineR
beginnt als AusruferIn. Er/sSe rennt um das Rad herum und zerbricht
eine Speiche, indem er/sie dem/der letzten in der Reihe einen Klaps
gibt. Dabei ruft er/sie entweder "Komm mit" oder "Lauf weg". Nun
rennen der/die AusruferIn und alle Spielerlnnen der zerbrochenen
Speiche um das Rad herum und versuchen wieder eine neue Speiche am
alten Platz zu bilden. Sie rennen jedoch nicht immer in die gleiche
Richtung. Beim "Komm mit" laufen die SpielerInnen dem/der AusruferIn
hinterher. Heilst es "Lauf weg", so rennen sie in die entgegengesetzte
Richtung. Der/Die Letzte, der aulSen an der Speiche ankommt, wird
der/die AusruferIn fur die nachste Runde.
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