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Material
JokerKartonSchereSchreibzeugStifte

Detailbeschreibung
Kartenzeichenmemory  ist  eine  Programmidee  zum  Üben  von
Kartenzeichen.

Ziel
Kartenzeichen lernen.

Beschreibung
Mach  Dich  mit  Hilfe  eines  Kartenzeichenmemorys  mit  den
Kartenzeichen  vertraut.  Dazu  zeichnest  Du  auf  ein  Kärtchen  ein
Kartenzeichen und auf  ein  zweites  schreibst  Du den  Namen dieses
Zeichens. Zum Spielen werden alle Kärtchen umgedreht und einer nach
dem  anderen  deckt  zwei  Kärtchen  auf.  Erwischt  jemand  ein
Kartenzeichen  und  die  zugehörige  Bezeichnung,  darf  er  dieses
Kartenpaar behalten und es noch einmal probieren. Wer die meisten
Kärtchen besitzt, hat gewonnen. Noch ein Tipp: Legt zuerst gemeinsam
die  Kärtchen  so  auf,  dass  Kartenzeichen  und  Bezeichnung
nebeneinander  liegen.  Damit  könnt  Ihr  Euch  die  Zeichen  leicht
einprägen.

Quelle
Diese Programmidee stand ursprünglich im JOKER, als Aktivtipp auf
Seite 186.

Siehe auch

Kartenzeichen lernen.
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