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Kartenzeichen-Domino

Art der Methode Spiel
Stufe GuSp
Schwerpunkt Einfaches und naturverbundenes Leben
Schlagworter Kartenzeichen, Domino
GruppengroRe
Vorbereitungsaufwand
Dauer 20 Minuten
Ort drinnen, draullen
Autor*in Lo Hufnagl und Andreas Furm
Status Entwurf
Letzte Anderung am 3. 10. 2022 von Geralds.
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Detailbeschreibung

Kartenzeichen-Domino ist eine Programmidee zum Einpragen von
Kartenzeichen.

Ziel

Kartenzeichen erkennen

Beschreibung

Im Heim oder auf Baumen werden Zettel aufgehangt. Jeder Zettel ist
zweigeteilt. Auf der linken Seite steht der Name eines Kartenzeichens,
auf der rechten Seite ist ein anderes Kartenzeichen aufgezeichnet. Auf
jedem Zettel steht eine Kontrollnummer. Die Patrulle muss nun bei
einem Zettel beginnend, zuerst den Namen des Kartenzeichens auf der
rechten Seite des Zettels erkennen, und dann versuchen jenen Zettel zu
finden, auf dem dieser Name steht. Hat sie ihn gefunden, so schreibt sie
sich die Kontrollnummer des Zettels auf. Am Ende musste die Patrulle
alle Zettel angelaufen haben und wieder beim Ausgangspunkt sein.
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