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Material

Beschreibung fur die 4 Patrullen, ev. Getreidesacke, Geld, Geld/Bank,
Brunnen/Wasser (Skizze wer hat was bzw. was nicht fur den Volkerrat)

Detailbeschreibung

Gemeinsam tiiberleben ist eine Programmidee fiir ein groSeres
Kooperationsspiel.

Beschreibung

Ziel: Es gibt vier Lager, die nur gemeinsam uberleben konnen.
Information fur die 4 Patrullen (Lager):

Lager A

Nachdem in eurem Basislager die Nahrungsvorrate zu Ende gehen,
wollt ihr, koste es was es wolle, eure Nachbarn (Lager D) irgendwie
dazu bringen euch etwas von ihrer Getreideernte zu uberlassen, damit
ihr eure eigenen Felder wieder neu bestellen konnt. Ihr habt auch noch
ein anderes Problem und zwar gibt es keine Wasservorrate mehr. Ihr
wisst aber, dass Lager D auch unter der Trockenheit leidet, aber das
Lager C grolse Wasserreserven hat. Euer Vorteil ist, dass ihr genug Geld
habt. Dieses Geld ist aber nur bei euch gultig. Die anderen haben also
nichts davon, wenn ihr ihnen euer Geld anbietet. Die einzigen, die mit
eurem Geld etwas anfangen konnen, sind die Leute im Lager B, denn sie
haben eine Bank. Ihr sollt nun versuchen, an Getreide und Wasser zu
kommen, denn beides braucht ihr zum Uberleben. Sollte es euch nicht
gelingen, miusstet ihr hungern und verdursten. Personen:

» Agrarministerin,

* Finanzministerin,

= Wasserministerin,

= Staatsoberhaupt,

= Sekretarln (meldet alle Spielzlige dem Valkerrat);

» Das Volk bei Unzufriedenheit in ein anderes Lager uUberlaufen.

Information fur das Staatsoberhaupt: Du bist dafur verantwortlich, dass
so wenig Leute wie nur moglich uberlaufen.

Lager B



Ihr seid in diesem Unternehmen (Spiel/Aktion) das Lager, in dem sich
alle irgendwann einmal treffen sollten, denn bei euch ist die einzige
Bank weit und breit. Ihr habt eine gute Chance, das zu erreichen, was
ihr wollt. Und das ist schnell erklart: Bei euch gibt es nur die Bank, aber
kein Getreide als Nahrung und Wasser zum Trinken - und vom Geld
alleine konnt auch ihr nicht leben. Thr habt also nur die Aufgabe zu
uberleben! Personen:

Bankdirektor

Kreditverantwortlicher,

Zahlmeister,

Sekretar (meldet alle Spielzuge dem Voélkerrat);

Lager C

Ihr seid das einzige Lager, das genugend Waser besitzt, um sowohl die
Bevolkerung mit Trinkwasser zu versorgen, als auch die Felder zu
bewassern. Doch ihr habt ein Problem: ihr habt zu wenig Geld, um einen
neuen Brunnen zu bauen. Dieser Brunnen ist sehr wichtig, denn der alte
funktioniert zwar noch, doch in letzter Zeit sind immer wieder
Krankheiten aufgetreten, die sich auf verschmutzes Wasser
zuruckfuhren lassen. Auch ist eure Bevolkerung dadurch geschwacht
und ihr habt fur den Bau des neuen Brunnens keine Arbeiter. Solange
ihr keinen neuen Brunnen habt, verbessert sich eure Situation nicht. Thr
solltet also die anderen (Lager) dazu zu bringen, euch beim Bau des
Brunnens zu helfen und Geld dafiir zu beschaffen. Personen:

= Staatsoberhaupt (fur das Wohlergehen des Volkes verantwortlich),
= Finanzministerin,

= Gesundheits- u. FamilienministerIn (fir Krankheiten zustandig),

= Wasserministerin,

» Sekretarln (meldet alle Spielzige dem Valkerrat)

» Volk (kann jederzeit zu einem anderen Lager uberlaufen)

Lager D

Eure Getreidekammern sind voll und ihr habt jede Menge davon, um die
Felder bestellen zu konnen. Doch konnt ihr nicht aussaen, da ihr in
einer sehr trockenen Zone lebt und das wenige Wasser, das ihr habt als
Trinkwasser benotigt. Thr wisst aber, dass im Lager C ein Brunnen
vorhanden ist. Ein weiterer soll gebaut werden, doch dazu fehlt das
Geld und es gibt zuwenig Arbeitskrafte. Auch im Lager A kennt man die



Not und hat selbst mit Trockenheit zu kampfen. Dazu kommt noch, dass
man dort schon alle Getreidevorrate aufgebraucht hat. Ihr solltet also
mit allen anderen verhandeln, um an Wasser zu gelangen. Kaufen konnt
ihr nichts, da ihr kein Geld habt. Thr konnt euch aber um einen Kredit
bei den Leuten im Lager B bemuhen, denn dort gibt es eine Bank.
Schafft ihr es nicht, Wasser aufzutreiben, musst ihr bald hungern.
Personen:

= Staatsoberhaupt (flir das Wohlergehen des Volkes verantwortlich),
= Finanzministerin,

= Agrarministerin,

» Wasserministerin,

» Sekretarln (meldet alle Spielzige dem Valkerrat),

» Volk (kann bei Unzufriedenheit zu einem anderen Lager Uberlaufen)

Bemerkungen

Volkerrat kann von LeiterInnen besetzt werden; Volkerrat notiert jeden
Spielzug der einzelnen Lager.

Lager A hat: Geld, leere Getreidekammer, kein Wasser
Lager B hat: eine Bank

Lager C hat: einen Brunnen mit Wasser (ist anscheinend verseucht);
kranke Arbeiter, kein Geld

Lager D hat: volle Getreidekammern, kein Wasser, kein Geld

Bemerkungen zum Ort

Das Spiel kann z.B. am Sommerlager gut gespielt werden.

Kooperationsspiel



