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Gelandespiel erfinden

Art der Methode Programmidee
Stufe GuSp
Schwerpunkt Bereitschaft zum Abenteuer des Lebens
Schlagworter Gelandespiel, Spielleitung, Kreativitat, Patrullenaktion
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Kurzbeschreibung

Jede Patrulle erfindet ein Gelandespiel.

Material

Papierein WiirfelBleistift


https://infopedia.ppoe.at/wiki/GuSp
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Gel%C3%A4ndespiel_erfinden&action=history
https://infopedia.ppoe.at/wiki/Benutzer:Geralds
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Gel%C3%A4ndespiel_erfinden&useskin=vector&action=mpdf

Detailbeschreibung

Gelandespiel erfinden ist eine Programmidee, um die Patrullen dazu
anzuregen, selber ein Gelandespiel zu planen.

Beschreibung

Jede Patrulle soll ein Gelandespiel erfinden. Dazu sollten die GuSp
schon ein paar Gelandespiele erlebt haben um schon eine gewisse
Vorstellung zu haben. Damit die GuSp schon einen Anhaltspunkt
bekommen werden die Eckpunkte des Gelandespiels mit einem Spiel
festgelegt: Auf dem Zettel werden 4 Spalten gezeichnet: Umgebung (1-
Wald, 2-hinterm Heim, 3-im Heim, 4-auf der Wiese, 5-in der Nacht...),
Zeit/Ort (1-bei den Rittern, 2-in der Zukunft, 3-im All, 4-in Italien...), der
Bosewicht (1-Maffia, 2-Morder, 3-Drache, 4-Schmuggler, 5-Entfuhrer...),
die Guten sind immer zu (1-zweit, 2-als Patrulle unterwegs, 3-zwei
Gruppen...). Zu jeder Uberschrift konnt ihr schon ein paar Vorschlage
aufschreiben und durchnummerieren. Die GuSp konnen danach die
Vorschlage erganzen. Jede Patrulle kann jetzt pro Uberschrift einmal
wurfeln. Die erwurfelte Zahl ergibt dann eine Eckpunkt fur ihr
Gelandespiel. (Zum Beispiel wird fur die Umgebung eine drei gewurfelt.
So muss das Gelandespiel "im Heim" stattfinden.) - Gibt’s fur die Zahl
keinen Vorschlag so muss man nochmals wurfeln. Gibt’s mehr als sechs
Vorschlage wird zwei mal gewurfeln. Zu diesen Eckpunkten erfinden die
GuSp anschliefend ihr Gelandespiel. Dies ist nun wesentlich einfacher
da schon einiges vorgegeben ist. Die GuSp mussen sich einfach noch
eine gute Geschichte und den Spielverlauf ausdenken. Die langen
Diskussionen um die Rahmenbedingungen entfallen.

Bemerkungen

Das Gelandespiel miisst ihr natiirlich in der nachsten Heimstunde
spielen.

Jede Patrulle erfindet ein Gelandespiel.


https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Patrulle&action=formedit&redlink=1
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Heimstunde&action=formedit&redlink=1

