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Gegenstande ertasten

Art der Methode Programmidee
Stufe GuSp
Schwerpunkt Bereitschaft zum Abenteuer des Lebens
Schlagworter Wanderung, Hike, Rucksack
GruppengroRe
Vorbereitungsaufwand
Dauer
Ort drinnen, draullen
Autor*in Lo Hufnagl und Andreas Furm
Status Entwurf
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Scharfen der Sinne (Tastsinn); Beschaftigen mit den Materialien fur
eine Wanderung
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Material

Pro Patrulle Rucksack mit 10 Gegenstanden fur eine Wanderung fullen.

Detailbeschreibung

Gegenstande ertasten ist eine Methode ahnlich einem Kim-Spiel.

Ziel

Scharfen der Sinne (Tastsinn); Beschaftigen mit den Materialien fur
eine Wanderung

Beschreibung

Jede Patrulle greift in den Rucksack und ertastet die Gegenstande.

Variation

Gemeinsam schreibt die Patrulle eine Liste aller Gegenstande und
uberlegt, warum die einzelnen Gegenstande wichtig sind.

Bemerkungen

Zusatzfrage: Welche Gegenstande waren noch sinnvoll.

Scharfen der Sinne (Tastsinn); Beschaftigen mit den Materialien fur
eine Wanderung
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