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BiPis Grabstein

Art der Methode Abenteuer
Stufe GuSp
Schwerpunkt Weltweite Verbundenheit
Schlagworter Baden-Powell, Gelandespiel
GruppengroRe
Vorbereitungsaufwand
Dauer 120 Minuten
Ort drinnen
Autor*in Lo Hufnagl und Andreas Furm
Status Entwurf
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BiPis Grabstein ist eine Methode zum Beschaftigen mit BiPis
wichtigsten Lebensabschnitten.
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Ziel

Die GuSp sollen erfahren, das BP der Grunder der Pfadfinder ist und sie
sollen die (fur die Pfadfinder) wichtigsten Lebensabschnitte von BP
kennenlernen.

Beschreibung

Inhalt

Erprobungen iiber BP vom Versprechen
Methoden

Stadtgelandespiel

Motto

Die Inschrift am Grabstein von BiPi ist durch den sauren Regen mit den
Jahren weggewaschen worden. Die GuSp sind Detektive, die nun BiPis
vollstandigen Namen, sein Geburts- und sein Sterbedatum herausfinden
mussen. Dazu konnen sie in 4 Archiven in der Stadt alte
Radiogeschichten iiber das Leben BiPis anhoren. Auf einem Zettel mit
Luckentext sollen sie Thre Ergebnisse der Untersuchung festhalten. Am
Ende des Spiel soll der Grabstein neu beschriftet werden.

Ablauf der gesamten Heimstunde

» Anfangskreis.

= Spiel Halstuch fangen.

» Staffelllauf: Grabstein ausschneiden aus Karton. Am Grabsteine ist
nur das Bodenzeichen fur "Ich habe meine Aufgabe erfullt...".

» Geheimschrift "Wer war der Grunder der Pfadfinderbewegung?"

= Gemeinsames Gehen in die Stadt und Einstieg ins Abenteuer "Die
fehlende Inschrift".

» Abenteuer: Jede Detektei (= Patrulle) bekommt eine Ermittlungsakte
(= Luckentext und Landkarte von England und Afrika) und einen Plan
wo die 4 Archive eingezeichnet sind. Die Dedektive missen nun zu
den Archiven und sich die einzelnen Tonbandaufnahmen uber das
Leben BiPis anhoren. Sie sollen dadurch den Luckentext ausflllen, die
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Karten beschriften (Mafeking, London, Ostafrika) und die vollstandige
Inschrift (=ganzer Name, Geburts- und Sterbedatum) von BiPis
Grabstein herausfinden.

* Im Heim zuruck: Bei einem Staffellauf sollen die Detektive ihre
Grabsteine richtig ausfullen.

= Als Dankeschon der Auftraggeber gibt es eine abschlieSende Feier mit
Essen, Trinken und einer Reflexion der Heimstunde.

» Abschluskreis.

Ruhig werden, Stille spuren, Zuhoren lernen
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