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Kurzbeschreibung

Seine Heimatstadt besser kennenlernen.
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Aktivtipp aus dem JOKER - Ortserkundung ...

Ziel

Seine Heimatstadt besser kennenlernen.

Beschreibung

Wenn Du einmal Deinen Heimatort, Deinen Sommerlagerort oder einen
Ort, durch den Du gerade mit Deiner Patrulle auf einer Wanderung
kommst, genauer kennenlernen willst, so kannst Du eine Ortserkundung
machen. Gemeinsam mit Deiner Patrulle kannst Du versuchen, jene
Dinge uber den Ort herauszufinden, die Dir wichtig, interessant, lustig
oder charakteristisch erscheinen. Versuche immer, alle Ergebnisse und
Informationen schriftlich festzuhalten, denn je mehr Du in Erfahrung
bringst, um so mehr vergisst Du wieder, wenn Du es nicht aufschreibst.

Plane und fithre mit deiner Patrulle einer Ortserkundung durch.

Seine Heimatstadt besser kennenlernen.



