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Tierbilder
Art der Methode Programmidee
Stufe GuSp
Schwerpunkt Kritisches Auseinandersetzen mit sich selbst und der
Umwelt
Schlagworter Mann und Frau, Gender
GruppengroRe
Vorbereitungsaufwand
Dauer 90 Minuten
Ort drinnen, drauRen
Autor*in Lo Hufnagl und Andreas Furm
Status Entwurf
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Eigenschaften von Mannern und Frauen aufzeigen. Thema kennen
lernen. Spielerischer Meinungsaustausch uber Normen, Rollen,
Vorurteile...
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Inhalte

Gender-Klischees anhand Tierbildern bearbeiten

Material

Viele Bilder mit Tieren, beispielsweise aus Illustrierten

Detailbeschreibung

Tierbilder ist eine Programmidee zum Beschaftigen mit Mann-Frau-
Themen.

Ziel

Eigenschaften von Mannern und Frauen an Tierbildern aufzeigen.
Thema kennen lernen. Spielerischer Meinungsaustausch uber Normen,
Rollen, Vorurteile...

Beschreibung

An alle werden verschiedene Bilder von Tieren verteilt. JedeR soll seine
1-3 Bilder zu den Schildern "Mann" und "Frau" legen, wie es ihr/ihm
spontan in den Sinn kommt. Dann wird nach Eigenschaften gefragt:
Warum hast du den Elefanten zu "Mann" gelegt? Welchen Eindruck
macht das Tier auf dem Bild? Die genannten Begrundungen werden auf
ein "Mann"-Plakat und ein "Frau "-Plakat notiert. Dann nimmt die
Jungen-Gruppe dieses "Mann"-Plakat mit und diskutiert uber die
Stichworte mit der Frage "Sind wir so?"; ebenso verfahren die
Madchen. Auch Wunschbilder konnen diskutiert werden. Zum Schluss
wird ein Abschlussplenum durchgefihrt, wo die Plakate vorgestellt
werden. Die Leiter fassen die wichtigsten Punkte zusammen.

Eigenschaften von Mannern und Frauen aufzeigen. Thema kennen
lernen. Spielerischer Meinungsaustausch iber Normen, Rollen,
Vorurteile...



