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Inhalte

Actionspiel mit Fantasy-Hintergrund

Material

Detailbeschreibung

Smaug ist ein Auflockerungsspiel

“Meine Rustung ist ein zehnfacher Schild, meine Zahne
sind Schwerter, meine Klauen Speere, das Aufschlagen
meines Schwanzes ist ein Donnerkeil, meine Schwingen
sind Wirbelsturme und mein Atem bringt den Tod!”, prahlt
der Drache Smaug vor Bilbo Beutlin.

In J. R. R. Tolkiens Fantasy-Erzahlung Der kleine Hobbit zieht Bilbo aus,
um Smaugs unermesslichen Gold- und Juwelenschatz zu rauben. In
unserer Version der Geschichte ist zwar weder der Einsatz so hoch noch
der Drache so schrecklich, aber auch hier geht es darum, den Kontakt
mit dem todlichen Drachen zu meiden und den Schatz zu rauben.

Dauer:

5-15 Minuten

Wir brauchen dazu:

Taschentuch, Geschirrtuch, zusammengeknoteten Schal o.A.

So geht es:

Eine Spielerin verwandelt sich in Smaug, der uber seine Juwelen wacht.
Ein am Boden ausgebreitetes Taschentuch ist zwar kein so kostbarer
Schatz, aber doch sehr viel praktischer. Die anderen Spieler bilden um
Smaug einen Kreis und versuchen, den Schatz zu stehlen ohne erwischt
zu werden. Smaug der Machtige kann sich von seinem Schatz so weit
entfernen, wie er es wagt. Wenn er eine Spielerin beruhrt, erstarrt diese
auf der Stelle und bleibt so bis zum Ende des Spieles. Aber keine Sorge:
Drachen, die langer als dreillig Sekunden regieren, sind aufSerst selten.
Ein beliebter Trick der SchatzrauberInnen ist es, sich von hinten
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anzuschleichen und die Juwelen zwischen Smaugs Beinen hindurch an
sich zu reillen. Auch wenn man nur so tut, als ob man schon erstarrt
ware, kann man manchmal den Drachen uberlisten. Und schlieSlich
bleibt euch noch die Moglichkeit eines Massenangriffs, bei dem es zwar
die meisten erwischt, aber doch jemand den Schatz zu fassen kriegt. Die
erfolgreiche Schatzrauberin ist der nachste Drache. Sollte es Smaug
gelingen, alle zu versteinern, bevor es jemand schafft, den Schatz zu
ergattern, dann darf er alle fur die nachsten funfhundert Jahre als
Salzsaulen stehen lassen.

Wann einsetzen:

Zur Auflockerung
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