Kreisschollensitzen

The printable version is no longer supported and may have rendering
errors. Please update your browser bookmarks and please use the
default browser print function instead.

Kreisschollensitzen
Art der Methode Spiel
Stufe GuSp
Schwerpunkt Kritisches Auseinandersetzen mit sich selbst und der
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Schlagworter Kooperation
GruppengroRe
Vorbereitungsaufwand
Dauer 10 Minuten
Ort drinnen
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Material

stabile Sessel

Detailbeschreibung

Kreisschollensitzen ist ein Kooperationsspiel.

Ziel

Kooperatives Spiel

Beschreibung

Eine Frage die mit JA oder NEIN beantwortet werden kann wird an
jeden einzelnen in der Runde gestellt. Wer NEIN sagt, muss sich einen
Platz nach rechts setzen. Ist dieser Platz besetzt, so muss er/sie auf den
SchoR sitzen. Leere Sessel werden sofort ausgeschieden. Wodurch nach
einigen Runden alle auf sehr wenigen Sesseln sitzen.
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