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Kompass-Spiel
Art der Methode Spiel
Stufe GuSp
Schwerpunkt Bereitschaft zum Abenteuer des Lebens
Schlagwörter Himmelsrichtungen, Kompass
Gruppengröße
Vorbereitungsaufwand
Dauer
Ort drinnen, draußen
Autor*in Lo Hufnagl und Andreas Furm
Status Entwurf
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Detailbeschreibung
Das  Kompass-Spiel  so l l  spie ler isch  ein  Gefühl  für  die
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Himmelsrichtungen  entwickeln.

Ziel
Ein "Gefühl" für die Himmelsrichtungen entwickeln

Beschreibung
Jeder erhält einen Zettel mit einer Himmelsrichtung darauf. Alle gehen
umher (u.U: mit Musik). Der Spielleiter zeigt nun in eine bestimmte
Richtung und nennt  dazu eine Himmelsrichtung.  Nun soll  ein  jeder
versuchen sich seiner Himmelsrichtung entsprechend hinzustellen.
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