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Kurzbeschreibung

zwei Knauel schnell weitergeben, um nicht beide auf einmal zu
bekommen.
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Inhalte

sehr schnelles Actionspiel im Sitzen

Material

Detailbeschreibung

Knauel weitergeben

Knauel weitergeben ist ein Auflockerungsspiel

Wir brauchen dazu:

2 (getrennt) zu Knauels geknotete Schals, Ticher, Miitzen o. A.

So geht es:

Die Gruppe sitzt eng im Kreis (auf Stithlen oder im Schneidersitz), so
dass sich die Knie berihren. Die Knauel starten an zwei verschiedenen
Stellen im Kreis. Die Spielerinnen geben die Knauel an eine Nachbarin
weiter oder legen sie ihr in den Schoss. Die Knauel dirfen dabei
durchaus ofters die Richtung wechseln. Wer beide Knauel auf einmal
hat, scheidet aus, und der Kreis wird kleiner. Das Spiel ist zu Ende,
wenn nur noch zwei Spielerinnen ibrig sind.

Wann einsetzen:

Bei allgemeiner Lethargie und wenn sich die Gruppe schon ein bisschen
kennt.

Weblinks

zwei Knauel schnell weitergeben, um nicht beide auf einmal zu
bekommen.
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