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Kurzbeschreibung
Wanderkarte und Kartenzeichen spielerisch vertiefen.
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Material
Pro Patrulle eine Wanderkarte (Alle brauchen dieselbe Karte)Bleistift

Detailbeschreibung
Ja-Nein-Schatzsuche ist ein Spiel zum Beschäftigen mit Karten und
Kartenzeichen.

Ziel
Wanderkarte und Kartenzeichen spielerisch vertiefen.

Beschreibung
Die Patrullen sitzen an verschiedenen Tischen bzw. so, dass sie nicht
auf die Karten der anderen sehen. Jede Patrulle "versteckt" auf ihrer
Karte einen Schatz (kleines Kreuz machen). Durch geschicktes Fragen
versucht die andere Patrulle den Schatz zu finden. Die Fragen sollen
"Ja-Nein"-Fragen  sein,  und  sich  auf  die  Karte  und  Kartenzeichen
beziehen. Es darf solange gefragt werden, bis die Antwort "Nein" ist.
Dann kommt die andere Patrulle an die Reihe.

Siehe auch

Wanderkarte und Kartenzeichen spielerisch vertiefen.
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