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Halstuchknoten
Art der Methode Programmidee
Stufe GuSp
Schwerpunkt Schöpferisches Tun
Schlagwörter Knoten, Halstuchknoten
Gruppengröße
Vorbereitungsaufwand
Dauer 60 Minuten
Ort drinnen, draußen
Autor*in Lo Hufnagl und Andreas Furm
Status Entwurf
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Detailbeschreibung
Haltuchknoten  ist  eine  Programmidee,  wie  das  Knüpfen  des
Halstuchknotens  in  ein  Abenteuer  eingebaut  werden  kann.
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Ziel
Halstuchknoten lernen, Fingerfertigkeit üben.

Beschreibung
Eventuell als Teil eines Abenteuers: Auf der ersten Station bekommen
die GuSp anhand eines großen Seiles anschaulich den Halstuchknoten
erklärt.  Am  Weg  zur  nächsten  Station  knüpfen  sie  einzeln  ihren
Halstuchknoten.
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