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Horkim
Art der Methode Spiel
Stufe GuSp
Schwerpunkt Bereitschaft zum Abenteuer des Lebens
Schlagworter Kim, Gehor, Gerausch
GruppengroRe
Vorbereitungsaufwand
Dauer
Ort drinnen, draullen
Autor*in Lo Hufnagl und Andreas Furm
Status Entwurf
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Material

Zundholzschachtel mit Gegenstand

Detailbeschreibung

Horkim ist ein Kim-Spiel fiir den Gehorsinn.

Ziel
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Beschreibung

In verschlossenen Zundholzschachteln befinden sich jeweils
unterschiedliche Gegenstande. Diese sollen nur durch Rutteln erraten
werden.

Variation

= Jeder GuSp bereitet eine eigene Zindholzschachtel mit Inhalt vor -
AnschlieBend spielt die gesamte Patrulle damit.

= Auf einem Tonband werden verschiedene Arten des Glockengelautes
aufgenommen (Turglocken, Armbanduhr, Wecker, Eieruhr, Kuhglocke,
Kirchenglocke,...). Es gilt nun, die Art des Lautens zu erraten.
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