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Gesetzespunkte darstellen

Art der Methode Programmidee
Stufe GuSp
Schwerpunkt Kritisches Auseinandersetzen mit sich selbst und der
Umwelt
Schlagworter Sketch, Theater, Pfadfindergesetz
GruppengroRe
Vorbereitungsaufwand
Dauer 60 Minuten
Ort drinnen, drauRen
Autor*in Lo Hufnagl und Andreas Furm
Status Entwurf
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Export PDF
O
Inhaltsverzeichnis
Kurzbeschreibung
Material
Detailbeschreibung
Ziel

Beschreibung

Kurzbeschreibung

Die GuSp sollen sich mit einem Gesetzespunkt naher auf kreative Art
und Weise auseinandersetzen.


https://infopedia.ppoe.at/wiki/GuSp
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Gesetzespunkte_darstellen&action=history
https://infopedia.ppoe.at/wiki/Benutzer:Geralds
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Gesetzespunkte_darstellen&useskin=vector&action=mpdf

Material

Detailbeschreibung

Gesetzespunkte darstellen ist eine Programmidee, damit sich eine
Patrulle mit einem Gesetzespunkt auseinander setzt.

Ziel

Die GuSp sollen sich mit einem Gesetzespunkt naher auf kreative Art
und Weise auseinandersetzen.

Beschreibung

Jede Patrulle wahlt einen Gesetzespunkt aus, und uberlegt sich dazu
eine kurzes Szene / einen Sketch (ca. 20-30 Minuten Zeit zur
Vorbereitung). Wenn alle Patrullen fertig sind, spielen sie sich
gegenseitig die Szenen vor. Die zuschauenden Patrullen durfen raten,
um welchen Gesetzespunkt es sich handelt. Am Ende jeder Szene kann
uber die Umsetzung diskutiert werden.

Die GuSp sollen sich mit einem Gesetzespunkt naher auf kreative Art
und Weise auseinandersetzen.


https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Pfadfindergesetz&action=formedit&redlink=1

