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Funken
Art der Methode Spiel
Stufe GuSp
Schwerpunkt Kdrperbewusstsein und gesundes Leben
Schlagworter
GruppengroRe Kleingruppe, GroBgruppe
Vorbereitungsaufwand 0: keiner
Dauer 10 Minuten
Ort drinnen, draullen
Autor*in Lo Hufnagl und Andreas Furm
Status Zur Prafung
Letzte Anderung am 30. 1. 2023 von Kerstin.Timmermann.
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Kurzbeschreibung

"Funken" ist ein Spiel zu nonverbaler Kommunikation und Reaktion.
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Detailbeschreibung

Beschreibung

EinE FreiwilligeR verlasst den Raum oder halt sich die Ohren zu und
schlielSt die Augen. JedeR SpielerIn bekommt still von einem/einer
SpieleleiterIn eine Zahl zugewiesen. Nun kommt der/die Freiwillige
zuruck, stellt sich in die Mitte und sagt zwei Zahlen.

Die SpielerInnen mit den genannten Zahlen mussen nun versuchen,
unbemerkt Kontakt aufzunehmen, um dann moglichst schnell die Platze
zu tauschen. Der/Die SpielerIn in der Mitte muss versuchen, einen der
beiden Platze zu ergattern. Wer seinen Platz verloren hat, steht nun in
der Mitte oder es beginnt eine neue Runde.

Variation

Dem/Der Spielerln in der Mitte konnen auch die Augen verbunden
werden.

"Funken" ist ein Spiel zu nonverbaler Kommunikation und Reaktion.



