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Inhalte

Schatzsuche als Stationenlauf

Material

Detailbeschreibung

Die Suche nach den Edelsteinen ist ein Abenteuer. Es ist als
Stationenlauf (Sternlauf) gestaltet. Es gibt acht Stationen, einige davon
konnen jedoch auch ohne Betreuung durch einen Leiter durchgefiihrt
werden.

Vorbereitung

» 8 Schatzkisten mit Aufgaben im Gelande verteilen.
= Schatzkarte zeichnen und Schatz hinterlassen.
= Material fUr die entsprechenden Aufgaben bereithalten. (Zeitungen,
Luftballon, Schnur, Eimer mit Wasser, Erfrischung, Puzzle (evtl.
Unterlage), Flaschenpost, Schreiber und Zettel, Wascheklammern,
Muscheln, Schatzkarte (gezeichnet)
= Spielleitung an zentraler Stelle
= Stationen vorbereiten:
* Flasche mit Nachricht bei Nr. 3
= Muscheln (ca. 30 Stuck verstecken)

Ablauf

= GuSp laufen in 4 Patrullen

= Es sind 8 Schatzkisten im Gelande versteckt bzw. aufgehangt. Auf
jeder Kiste steht eine Aufgabe, die die Gruppe erledigen muss. Dann
erhalt man einen Edelstein, den man im Lager beim Chef (zentraler
Platz im Gelande) abholen kann.

= Hat man alle 12 Edelsteine gesammelt, kann man per Schatzkarte,
die nun angesehen werden darf, den Hauptschatz finden!

= Die 12 Schatzkisten sind durchnummeriert. Auch die Edelsteine haben
Nummern, so dass man nur den Edelstein der entsprechenden
Schatzkiste finden kann. Man kann einfach mit der Nummer
anfangen, die man findet. Insgesamt mussen eben die 12
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verschiedenen Schatzkisten gefunden werden.

» Die Aufgaben mussen immer von der ganzen Gruppe erledigt werden.
» Bitte die Schatzkisten immer an dem Ort lassen, wo ihr sie vorfindet.
» Es geht nicht um Schnelligkeit, sondern alle 12 Edelsteine zu finden,

um an den Hauptschatz zu gelangen.

Aufgaben fur die Stationen

1.

Wahrend der Schatzsuche fangt es an zu regnen. Jeder muss sich aus
Zeitungspapier einen Hut falten und ihn aufsetzen. Und weil ihr jetzt
so schon beim Falten seid, soll sich noch jeder ein Schiff aus
Zeitungspapier falten und in der Hand halten. Wenn ihr so gemeinsam
zum Spielleiter kommt, erhaltet ihr den Edelstein mit der Nr. 1.

. Will man bei einer Schatzsuche sich gut zurechtfinden, muss man sich

auch in der Natur auskennen. Deshalb sucht und bringt 5 Dinge die in
der Natur zu finden sind zu einer Leiterin, wofur ihr im Tausch einen
Edelstein kriegt.

. Auf Eurer Schatzsuche findet ihr eine Flaschenpost. Lest die

Nachricht, versucht sie zu entschlusseln und steckt sie dann wieder
zuruck in die Flasche.

Manchmal hat man auf einer Schatzsuche nur ein paar Hinweise und
muss sich den Rest zusammenreimen oder selbst herausfinden.
Deshalb |6st ein Quiz, das ihr bei einer Leiterin abholen konnt. Nur
dann gibt’s den nachsten Edelstein.

. Viel Phantasie braucht man, um auf Schatzsuche zu gehen. Und

hinterher hat man was zu erzahlen. Deshalb Uberlegt euch eine
Geschichte, die ihr reihum erzahlt (jeder ist mal dran!) in der die
folgenden Worter vorkommen sollen:

» Schatz

= Brille

= Weltmeisterschaft
* Prinzessin

« Uberfall

. Auf einer Schatzsuche kann es gut sein, dass man sich tarnen muss,

um nicht gleich entdeckt zu werden. Deshalb holt Euch beim
Spielleiter Wascheklammern. Mit denen behangt ihr einen aus Eurer
Gruppe mit Naturmaterialien (Aste, Zweige, Blatter usw.) bis man ihn
von einem Gebusch nicht mehr unterscheiden kann. Dann zeigt Euch
dem Spielleiter und ein weiterer Edelstein winkt Euch.



7. Unterwegs begegnet ihr einem Gegner. |hr lenkt ihn ab, indem ihr ein
Lied vorsingt und spielt. Uberlegt euch ein Lied, singt es und spielt
den Inhalt dazu (wie ein Theater) Danach fuhrt es einer Leiterin vor.

8. Um euch auch in der Nacht erkennen zu kdnnen, musst ihr wissen wie
jeder von euch aussieht. Zeichnet deshalb ein Bild eurer Gruppe auf
ein Blatt Papier. Achtung jeder von euch soll eine andere zeichnen
und am Ende soll die ganze Gruppe auf dem Blatt zu sehen sein. Zeigt
das Bild einem Leiter und holt euch dafur einen Edelstein ab.

Abenteuererliche Beschaftigung mit unterschiedlichen Aufgaben

den anderen Spielerinnen Wascheklammern von der Kleidung
abnehmen oder anstecken



