Besetzt

The printable version is no longer supported and may have rendering
errors. Please update your browser bookmarks and please use the
default browser print function instead.

Besetzt

Art der Methode Spiel

Stufe GuSp

Schwerpunkt Verantwortungsbewusstes Leben in der Gemeinschaft
Schlagworter Kennenlernen, Konzentration
GruppengroRe

Vorbereitungsaufwand
Dauer 10 Minuten

Ort drinnen

Autor*in Lo Hufnagl und Andreas Furm
Status Genehmigt

Letzte Anderung am 10. 10. 2024 von Josef.Boeckle.
Export PDF

O

Inhaltsverzeichnis

Kurzbeschreibung

Material

Detailbeschreibung

Ziel

Beschreibung

Kurzbeschreibung

Konzentration, Kontakte

Material

Kartenspiel


https://infopedia.ppoe.at/wiki/GuSp
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Besetzt&action=history
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Benutzer:Josef.Boeckle&action=edit&redlink=1
https://infopedia.ppoe.at/index.php?title=Methode:Besetzt&useskin=vector&action=mpdf

Detailbeschreibung

Besetzt ist ein Spiel.

Ziel
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Beschreibung

Alle Kinder sitzen im Sesselkreis. Aus einem Kartenspiel wurden vorher
alle Karo-Karten heraussortiert. Die Spielleiter*in lalst jedes Kind eine
Karte ziehen. Alle merken sich das Farbzeichen ihrer Karte (Kreuz, Pik,
Herz) und geben sie wieder zurtck. Auf diese Weise sind die Kinder in
etwa drei gleich groSe Gruppen geteilt, deren Mitglieder aber ganz
verstreut im Kreis sitzen. Die aussortierten Karo-Karten werden wieder
unter den Stapel gemischt. Jetzt hebt die Spielleiter*in eine Karte vom
verdeckten Stapel und sagt sie an, z.B. "Kreuz". Alle Kinder, die zu
dieser Farbe gehoren, rucken einen Platz nach rechts. Wenn dieser
Stuhl nicht frei ist, setzt man sich dem Nachbarn auf die Knie. Immer
wieder werden Karten angesagt, immer wieder wird weitergeruckt, auf
freie Stithle oder freie Knie. Es duirfen auch mehrere Kinder einen Stuhl
besetzen. Wer "besetzt" ist, kann allerdings nich weiterrucken, auch
wenn er*sie dran ware. Erscheint die Farbe Karo, durfen alle
unbesetzten Spieler eins weiter. Wenn der Kartenstapel
durchgelblattert ist, fangt man einfach wieder von vorne an. Ziel des
Spieles ist, den eigenen Platz wieder zu erreichen. Sobald jemand dort
angekommen ist, mussen eventuelle Besetzer weichen, und das Spiel
endet.
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