Abenteuerplanungsassistent
	VORÜBERLEGUNGEN

	Datum:
	
	Dauer: 

	Ziel:

	Inhalt: 

	Spielsystem:

	Motto + Rahmengeschichte: 

	ABLAUF

	Zeit:
	Methode
	Material

	
	Einstieg:
	

	
	Hauptteil:
	

	
	Abschluss:
	

	

	Reflexion: 
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